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ストリーミングテクノロジー

もっと見る>>

ライブストリーミングの統合 

「シーメンス 『e-文書』 

スイスのプロジェクトは、Unr

ealのメディアサーバーを使用して使

用し、「入学ステーション」の同じ

量について、世界中の450台のシス

テムが含まれています 

あなたの会社からUnrealのライブサーバ

ー。二つの言葉で、プロジェクトは目標を

持っています

スイスの市民のためのバイオメトリッ

クデータを登録するためのインフラストラ

クチャのうち世界的にロール。私たちは、

ユーザーを監視するためにあなたのソフト

ウェアを使用しています

オーディオストリームを介して

ユーザと通信する加入局で活動、

および？ナリー、これを制御する

オペレータにユーザ画面をストリ

ーミングします 

登録プロセス。」

ピーターS.、e-文書プロジェクト、シーメンスのプ

ロジェクトマネージャー、 

スイス 

リアルタイム、低レイテンシー・ストリーミング近く

そのような会議や監視など遅延の影響を受けやすいアプリケーションでは、Unrealのメディアサーバーは、下記の2番目のエンドツーエンドのレイテンシを持つように最適化されています。

マルチフォーマットのストリーミング

あなたのライブカメラ/エンコーダから来る同じH.264 / AACストリームは、ウェブベースに同時に提供することができます HTML5、 フラッシュプレーヤー、iOSデバイス、セットトップボックスあなたのライブカメラ/エンコーダから来る同じH.264 / AACストリームは、ウェブベースに同時に提供することができます HTML5、 フラッシュプレーヤー、iOSデバイス、セットトップボックスあなたのライブカメラ/エンコーダから来る同じH.264 / AACストリームは、ウェブベースに同時に提供することができます HTML5、 フラッシュプレーヤー、iOSデバイス、セットトップボックス

、SilverlightとUnrealのメディアプレーヤー。

無人、自動化された操作

Unrealのメディアは、ライブとアーカイブサーバーは、Windowsサービスとして実行されます。あなたがシステムを設定したら、手動の相互作用は必要ありません。手動でのエンコード、録画また

はストリーミングを開始する必要はありません。サーバは、視聴者や記録のクライアントがアクティブな場合にのみ、ストリームや記録を符号化します。録音は自動的に実行するようにスケジュー

ルすることができます。

あなたは、ソフトウェア開発、ハードウェアの製造元またはソリューションインテグレータはありますか？ライブ音声/ビデオと

あなたとあなたの製品のお得な情報は、ストリーミング機能を追加する必要がありますか？私たちの答え：あなたの製品にUnre

alのメディアサーバーを統合して配布します。

お使いの機器にストリーミング機能を

追加

任意のコンピュータやモバイルデバイスへの

マルチプロトコル、高性能ストリーミングを

追加

お使いの製品に音声会議、オーディオ/ビ

デオ録画機能を追加します。

IP経由でストリーミング、監視および記録

IPTV配信を有効にします

IPの上に看板をストリーミングし

て表示

ビデオセキュリティ/ 

DVRメーカー

サービスNVRホスティングサービスとしてビデオ

POS /顧客サービスアプリケーシ

ョン

CCTVビデオSurviellance

ケーブルテレビ/ビデオ放送アプリ

ケーション

デジタルサイネージのアプリケーション 
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Unrealのメディアやアーカイブサーバの統合 

既存のアプリケーション・インフラストラクチャーへ

あなたのクライアントのGUIアプリケーションをストリーミング/

あなたのウェブapplicaions、モバイルデバイス、セットトップボックスのクライアント側

独自のIPまたはアナログカメ

ラまたは任意のA / V機器

コン？フィギュレーションのみ、オプションの

APIは、生放送の作成/削除を自動化するために

呼び出します

Windowsサービスとして実行

メディア/アーカイブサーバーは、クライアント側

の視聴者に録画とストリーミングのためのA / Vストリ

ームを受信します

IPエンコーダ

サーバ・コンピュータ/農場/クラウドMSのWindows Server

UnrealのメディアAPI

UnrealのメディアサーバーUnrealのアーカイブサーバー

リッチSDKは、システムを設定し、自動化します

Unrealのメディアは、ライブとアーカイブサーバーは、完全なプログラムで構成および制御を可能にする

アプリケーションのための豊富なCOM APIを公開します。

既存のA / Vソースとのシームレスな統合

すべての既存のA / VソースはUnrealのメディアおよびアーカイブサーバーへのストリームを供給することができ

ます。RTSP IPカメラ/エンコーダまたはMPEG2-TSの放送機器は、IP上でUnrealのメディアサーバーに直接スト

リームを提供することができます。 UnrealのMedia ServerにエンコードされたA / Vを送信するソフトウェアライリームを提供することができます。 UnrealのMedia ServerにエンコードされたA / Vを送信するソフトウェアライ

ブエンコーダ：ようにUSBカメラや、独自のカスタムアプリケーションなどのコンピュータベースの映像取得の

ために、あなたは非現実的なライブサーバーを使用することができます。 

あなたはあなたの製品やソリューションにストリーミング機能を追加する必要がある場合、あなたはどうしますか？  

この問題を解決するために多くの方法があります。 

あなたは、同じコンピュータ上で静かに動作し、アプリケーションとは独立してストリーミングタスクを実行する（サーバーに送信したりエンコーダ）、スタンドアロンの高性能なストリーミング

サーバにオリジナルのオーディオ/ビデオ信号を提供することを好むと思いませんか？

ゼロから独自に開発したのですか？車輪の再発明することは間違いなく行く方法です:)

オープンソース、バグのソースコードを使用しますか？主にデバッグして修正する必要がありますない最先端のコード、最適化されていません。使用して、サービスをホストされていますか？あなたは、元のオーデ

ィオ/ビデオストリームは、インターネットでホストされているストリーミングサーバにアップロードするこの方法です。ホスティング費用、コントロールやその他の問題の欠如。

ストリーミングライブラリとSDKを使用しますか？彼らはビデオをエンコードまたは右ストリーミング形式でそれをカプセル化しますが、あなたはまだそれを自分で送信する必要があります。ほとんどのSDKには、唯一

の問題の一部を解決します。それらのいくつかは、それが送信されますが、あなたはの世話をする必要がある複数の問題があります。3  - サードパーティのライブラリは、送信するために、別のスレッドを使用していま

すか？どのようにそれはあなたにコールバックを呼び出していますか？どのようなアプリケーション全体をダウンさせ、3  - サードパーティのライブラリのコードブロックまたはクラッシュした場合？ビデオフレームを

使用してアプリケーションのお得な情報なら、すべてのビデオフレームのための3  - サードパーティのライブラリへの呼び出しを行う、あなたのアプリケーションから直接これらのフレームをストリーミングすることを

お勧めしますか？

独自のアプリケーション処理

ライブオーディオ/ビデオ信号

独自のWebアプリケーション
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